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Ag e n d a (lateinisch fiir ,das zu Tuende, was getan werden muss*) steht fir: Tagesordnung

Sinnvolle Programme

Ui-Datei und resources.qrc kompilieren

Pythoncode: Stil

Pythoncode: Welche Dateien gehoren zu einem plugin

Pythoncode: Aufbau der Haupt-py-Datei
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Sinnvolle Programme:

*  Ein Programm zum Kreieren eines Icons; z.B. CorelDraw. Das Icon muss mit dem Programm auch
als png- oder jpg-Datei exportierbar sein. Die Dateigrof3e der exportierten Rasterdatei des Icons
sollte bei rund 5 kB liegen.

* QtDesigner-Portable zum Anlegen oder erganzen eines Benutzermenus (Schaltflachen,
Dropdownlisten, Eingabefelder usw). Die Portable-Versionen erfordern keine Installation und kdnnen
in jedem denkbaren Verzeichnis liegen.

»  PyScripter-Portable zum Testen kleiner python Codeschnipsel, aber golierer Importmodule. Das ist
manchmal deutlich einfacher und schneller, wenn ganz neue python-Methoden ausprobiert werden
sollen. Wenn die Funktionalitat herausgearbeitet wurde, kann man die neue Methode dann auch in
die eigentliche py-Datei einbauen.

* Die aktuelle LTR-Version von QGIS (LTR in der VuKV). AuRerdem die plugins ,Plugin-Builder® und
,Plugin-Reloader”. Mit dem Plugin-Builder kann ein neues Mini-Plugin erstellt werden, das dann
nach und nach mit den anderen Hilfsmitteln erweitert wird. Mit dem Plugin-Reloader kann ein
gerade erweitertes plugin in QGIS aktualisiert werden, ohne QGIS neu starten zu mussen.

*  Notepad++ als Entwicklungsumgebung (IDE). Die py-Datei mit dem python-Code wird mit
Notepad++ bearbeitet. Haufig kdonnen Codezeilen oder Blocke durch copy and paste und
Abanderung des kopierten Teiles erganzt werden. Die Compare-Erweiterung, um das gleiche plugin
in unterschiedlichen Versionen inhaltlich vergleichen zu kdnnen.
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Ui-Datei und resources.qgrc kompilieren:

*  Mit dem plugin-Builder von QGIS ein neues leeres plugin anlegen, oder ein vorhandenes plugin in

einen neuen Ordner kopieren.

* Ein neues icon mit Coreldraw kreieren, einen Namen vergeben (meist icon.png) und eventuell die

Datei ,resources.grc” mit Notepad++ anpassen.

« resources.qrc” nach ,resources.py” kompilieren. Dazu mussen folgende Dateien in einem

Verzeichnis stehen, z.B. unter D:/

H: icon.png 30112015 16:42
CE| pyrccd.exe 11.08.2012 02:36
|%] QtCored.dll 16.02.2014 22:04
|%] Qt{mid.dll 09.02.2014 18:59
|='| resources.gre 01.12.2015 07:15
|| zlibl.dll 31.07.2013 21:27

« Dann folgendes in ein DOS-Fenster eingeben:

-~ DOS Fenster

C:N>cd programme

C:N\Programme>cd Quantum GIS Lishoa

C:N\ProgrammexQuantum GIS Lishoa?>cd bin

IfanView PMG File

Anwendung

Anwendungserweiteru...

Anwendungserweiteru,.,

QRC-Datei

Anwendungserweiteru...

3KB

43 KB
2900 KB
412 KB
1 KB

76 KB

pyrcc4 —o resources.py resources.qrc
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*  Mit dem Programm ,QtDesigner-Portable.exe” ein neues Menufenster kreieren und als ui-Datei
abspeichern.

+ Ui-Datei kompilieren; folgendes in die Pythonkonsole von QGIS eingeben:

from PyQt4 import uic
import os

uic.compileUiDir(os.path.dirname(r‘C:\Program Files (x86)\VKV\QGIS_plugins\GebMan\ui_gebman.ui‘))

Dabei wird die obige ui-Datei eingelesen und die py-Datei gleichen Namens angelegt.

Anmerkung:
QGIS selbst erzeugt aus den py-Dateien aus Performancegrunden eine binare pyc-Datei. Immer

wenn an einer py-Datei etwas geandert wurde, dann wird beim nachsten Start von QGIS auch die
pyc-Datei neu kompiliert.
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Python: Code-Stil:

« Benutze als Einzug vier Leerstellen, keine Tabulatoren! Vier Leerstellen sind ein guter Kompromiss.
Tabulatoren bringen Konfusion; bitte nicht benutzen.

» Begrenze die Zeilenlange, so dass sie 170 Zeichen (~ 21 Zoll-Bildschirm) nicht Uberschreiten. Das
vermeidet standiges links- und rechts-Scrollen am Bildschirm.

*  Benutze vier Leerzeilen, um Funktionen und Klassen voneinander zu trennen; auch bei langeren
Blocken innerhalb von Funktionen fuhren ein oder zwei Leerzeilen zu mehr Ubersicht

*  Wenn moglich, plaziere Kommentare auf die gleiche Linie. Bei langeren Kommentaren plaziere ihn
vor dem Code mit einem Doppelpunkt.

»  Setze Leerzeichen um Operatoren und nach Kommas; aber nicht direkt innerhalb von
Klammerkonstrukten: a = f(1, 2) + g(3, 4)

* Benenne deine Klassen und Funktionen konsequent. Die Konvention ist,
CamelCase flr Klassen zu benutzen, und
lower_case_mit_unterstrichen fur Funktionen und Methoden.

* eigene Funktionen beginnen immer mit i f una stehen am Anfang der Klasse,

eigene Methoden beginnen immer mit “m_" .
* Benutze immer “s e lal$ Namen fur das erste Argument einer Methode; nicht bei Funktionen.

* Benutze das ASCIl-encoding; das ist international. Zum Schreiben von Daten in eine shape-Datei
(=dbf) immer nur ASCII-Zeichen verwenden.
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Pvthoncode — Welche Dateien gehdren zu einem plugin:

. QGIS Plugin Builder - Version 2 (-9 eS|

S

/

e

QGIS Plugin Builder

Class name

Plugin name
Description

Module name

Viersion number
Minimum QGIS version
Text for the menu item
Author [Company

Email address

Menu
Recommended Items

Bug tracker
Home page
Repository

Tags

Flag the plugin as experimental

PhotoLinker

plugin-Builder: erzeugt ein neues plugin

Photo Linker This is the Python class name for your plugin.

It should be in CamelCase e.g. PhotoLinker.

This plugin links points to photos
photo_linker

0.1

2.0

Link photos to paints

Ich Gmbh

berti@qgis.de

iPlugins g

Consider using github.com for tracking
Yfour GitHub repoesitory can be the home page
Consider using github. com to store your code

Select tags from a list or enter your own

trce

Hilfe
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Plugin Builder Results
Congratulations! You just built a plugin for QGIS!

Your plugin PhotoLinker was created in:
C:'\Program Files (x86)\WVEKV\QGIS_plugins'PhotoLinker

Your QGIS plugin directory is located at:
C:/Users/uwe.brengelmann/.qgis2/python/plugins

What's Next

. In vour plugin directory, compile the resources file using pyrec4 (simplv run make if vou have automake or use pb_tool)
. Test the generated sources using make test (or run tests from vour IDE)

Copy the entire directory confaining vour new plugin to the QGIS plugin directory (see Notes below)
. Test the plugin by enabling it in the QGIS plugin manager

Customize it by editing the implementation file photo_linker.py

. Create vour own custom icon, replacing the default icon.png

. Modify vour user interface by opening photo_linker dialog base.ui in Qt Designer

T T N

Notes:

« You can use the Makefile to compile and deplov when vou make changes. ThwTequires GNU make (gmake). The Makefile is readv
to use, however yvou will have to edit it to add addional Python source filgesdialogs, and translations.

e You can also use pb_tool to compile and deploy vour plugin. Twe & pb_tool ¢fe file included with vour plugin as you add files.
Install pb_tool using pip or easy install. See hitp:/loc8.cc/pb_tool for more information.

For information on writing PyQGIS code, see hitp./loc8.ce/pyqgois_resources for a list of resources.

Oct 9, 2014

The Plugin Builder is a
great tool for generating
a working plugin
project.

One of the main tasks
in the development
cycle is deploying the
plugin to the QGIS
plugin directory for
testing. Plugin Builder
comes with a Makefile
that can be used on
Linux and OS X to aid
in development.
Depending on your
configuration, the
Makefile may work on
Windows  Bei mir
nicht!
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Mit plugin-Builder erzeugte Dateien:

. v Computer » (C:) QSIM_VOL » Programme (x88) » VKV » QGIS plugins » Photolinker »

1 In Bibliothek aufnehmen =

[ Name .
. help
. i18n
. scripts
) test
=] _init_.py
# icon.png
|| Makefile
|| metadata.tet
|| pb_tool.cfg
|&| photo_linker.py
|=] phote_linker_dialeg.py
|#| phete_linker_dialog_base,ui
& plugin_upload.py
|| pylintre
2| README.html
| README.tt

|=] resources.qre

Freigeben filr = Brennen

Anderungsdatum

12.09.2016 10:32
07.04.2016 13:35
07.04.2016 13:35
12.09.2016 10:32
12.09.2016 10:32
17.03.201515:48
12.09.2016 10:32
12.09.2016 10:32
12.09.2016 10:32
12.09.2016 10:32
12.09.2016 10:32
12.09.2016 10:32
17.03.201515:48
17.03.201515:48
12.09.2016 10:32
12.09.2016 10:32
12.09.2016 10:32

Meuer Ordner

Typ

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
PY-Datei
IrfanView PMG File
Datei

TXT-Datei
CFG-Datei
PY-Datei

PY-Datei

UI-Datei

PY-Datei

Datei
HTML-Dokument
TXT-Datei
QRC-Datei

Griafe

2KE
2KB
3 KB
1KE
JKE
TEE
2KB
2KB
4 KB
9KE
2KB
1KE
1KE

27.09.2016
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Beispielplugin:

. v Computer » (C) OSIM_VOL » Programme (x86) » VKV » QGIS plugins » GebMan »

1 In Bibliothek aufnehmen *

[ Name
. fuer_QGIS
%ﬁ. _init__.py
E _init__pyc

é& gebman.py

E gebman.pyc

=L Gebman_Handbuch.pdf

ﬁ,:, gebrandialog.py
E gebmandialog.pyc
# help.png
9 icon.cdr
# icon.png

—> | metadata.tt

=

|=| resources.py

E FESOUFCES.pyC

|<| resources.qgre

|=] ui_gebman.py

E ui_gebman.pyc

|#| ui_gebman,ui

|<'| ui_gebman_gross.py
E ui_gebman_gross.pyc

|=| ui_gebman_gross.ui

Freigeben far =

Anderungsdatum

17.05.2016 13:42
16.08.2016 10:17
16.08.2016 10:17
09.09.2016 11:09
09.09.2016 13:08
15.08.2016 15:31
29.01.201613:19
19.04.2016 16:05
19.12.2011 10:34
12.07.2016 09:26
07.06.201312:39
19.04.2016 12:40
07.06.2013 14:10
12.07.2016 09:59
19.04.2016 12:37
26.08.2016 11:22
26.08.2016 11:22
26.08.201611:21
26.08.2016 11:22
24.08.2016 10:48
26.08.2016 11:21

Diashow

Brennen

Typ

Dateiordner

PY-Datei

Compiled Pythen ...

PY-Datei

Compiled Python ...

Adobe Acrobat D...

PY-Datei

Compiled Python ...

IfanView PMG File

CorelDRAW ¥4 Gr...

IrfanView PMG File
TAT-Datei
PY-Datei

Compiled Pythen ...

QRC-Datei
PY-Datei

Compiled Python ...

UI-Datei
PY-Datei

Compiled Python ...

UI-Datei

Meuer Ordner

Grofe

2KB
3KB
265 KB
140 KB
3311 KB
2KB
3KB
2KB
22 KB
2KB
1KB

8 KB
3KB
1KB
115 KB
61 KB
102 KB
123 KB
64 KB
110 KB

py beinhaltet den
Python source code.

pyc beinhaltet den
kompilierten bytecode
des Python source
code.

27.09.2016
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Pyvthoncode — Aufbau der Haupt-py-Datei:

Anmerkungen zu Python selbst:

www: “Python ist einfach” ? (Moglichkeit des Imports externer
Module).

Installation Eclipse sinnvoll ? (eher nein!)
Python Lehrgange (z.B. VHS Heidelberg)

« photo_linker.py (vom plugin-Builder)
« gebman.py (eigenes plugin)

« QT-Designer-Portable (Beispiel: Zwei Seiten weiter)
« PyScripter-Portable (Beispiel: Drei Seiten weiter)
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Zusammenspiel der Komponenten:

Python-Code der py-Datei verandert. Menuoberflache (ui-Datei) verandert.

l l

Plugin-Reloader in QGIS klicken. _ 3 _
Bei neuen MenUpunkten den Slot in

der py-Datei definiert.

l

ui-Datei in der Pythonkonsole von
QGIS kompilieren.

l

Plugin-Reloader in QGIS klicken.

27.09.2016 12
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Beispiel

Datei  Bearbeiten  Formular

Ansicht  Einstellungen  Fenster  Hilfe

DB BT

=

&
Filter

[« Layouts
g Vertical Layout
u]] Harizontal Layout
3 Grid Layout
EE Form Layout

[= Spacers ]
[l Horizontal Spacer

E Vertical Spacer
[a Buttons ]

. Push Button

0 Radic Button
' Check Box

e Command Link Button

Button Box

4 Item Views (Model-Based)

List View

‘TE Tree View

@ Table View

m Column View

4 Item Wi tem-|
List Widget

‘TE Tree Widget

5] Table Widget
[ Containers. ]

D Group Box

Scroll Area

. Tool Box
1 Tab Widget
B stacked widget

Frame
Widget

EB MdiArea
B Dock Widget

of ] Qaaidget
Tnput Widgets

Combo Box

E

Filter

Unklar

Bauschein

v |v|w|w

v (%

v|w | v|vw|w

accessibleName

arreaccihlaNecrrintinn

|GebMan : QDialog
Eigenschaft Wert
QObiject
objectName GebMan
QWidget
windowModality MNonModal
enabled
geometry [{0, 0), 448 x 594]
X 0
¥ 0
Breite 448
Hthe 504
sizePolicy [Preferred, Preferred, 0, 0]
Horizontale Einstellung Preferred
Vertikale Einstellung Preferred
Horizontaler Dehnungsfa.., 0
Vertikaler Dehnungsfaktor 0
minimumSize 0x0
maximumSize 16777215 x 16777215
sizelncrement 0x0
baseSize 0x0
palette Geerbt
font A [MS Shell Dig 2, 8]
Familie M5 Shell Dig 2
Punktgrafe 8
Fett
Kursiv
Unterstreichen
Durchgestrichen
Keming
K 3 i b gl
cursor % Pfeil
mouseTracking
focusPolicy ClickFocus
contexthMenuPolicy DefaultContextMenu
acceptDrops
windowTitle GebMan
windewlcon B
windowOpacity 1.000000
toolTip
statusTip
whatsThis

27.09.2016
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Py-Scripter: Beispiel

. Pyserpier - Qi\Desernat-AWDHWearketing\GebManPortsblePython2751. Deten'Rechnen.mit ety
 File Edit Search View Project Run  Tools Help
i = ® Ei.-..

=R N G|

—
whileFrplaier #
e e
=
mv—m !' B # Name : modulel
B Computer # Author: uwe . brengelmann
£, (C) 0sIM_vOL # Erstellt: 83.12.2014
(D) Lokaler Datentrager # C?pyright: (c) uwe.brengelmann 2814
& o e .

& (F:) DVD-RW-Laufwerk
@ (H:) brengelmann.uwe (\GLL-WDH-F561\home) + import os

[ 5@ (Q:) RD-OL (gll.ads.niedersachsen.de)

import time
* from time import *

datuml = '2815-18-28"

tupDatuml = [int(s) for s in datuml.split("-")]
tupDatuml.extend([&, @, @, 8, @, 8])

print tupDatuml

datum2 = '15.81.2816"

tupDatum2 = [int(s) for s in datum2.split(".")]
tupDatum2.reverse()

tupDatum2.extend([&, @, @, &, @, 8])

print tupDatum2

damals = mktime(tupDatuml)
print damals # [sec]
heute = mktime(tupDatum2)
print heute

# Tagesdifferenz berechnen:
print "Tagesdifferenz:”, int((heute - damals) /36480) # 60 * 68 * 24 = 56480

+ import datetime
print strldatetime. datetime. now( )I
print 'Millisekunden:’, str(datetime.datetime.now())[11:].replace(”.", ":").split(":")[3]

File Explorer Rechnen_mit_Datum.py X |

*** python 2.7.5 (default, May 15 2813, 22:43:36) [MSC v.158@ 32 bit (Intel)] on win3z. ***
*** Remote Python engine dis active ***
33>

*** Remote Interpreter Reinitialized ***
33>

[2@15, 1@, 28, @, ©, 8, 8, @, 0]

[2816, 1, 15, 8, @, ©, @, @, 8]
1445986860.8

1452512480.8

Tagesdifferenz: 79

2816-89-27 B7:59:53.3770080

Millisekunden: 377000

33>
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Plugin-Oberflache in QGIS: Beispiel

Projekt Bearbeiten Ansicht Layer Einstellungen Erweiterungen Vektor Raster Datenbank Verarbeitung Hilfe

=N %@@ﬁﬁﬁﬂ@pﬁma @ &~ E&Jl@zm v /B
SI)

I N HaﬂE n Pt Hi'bbfu'g'gﬂ 'i &
S .
@ ' Y E hd _!; _" Il fgrgu.N\ﬂ) / ’ H
B . X — i\ Sardhaten o Kirchhattop Ganderkeseﬁ af
= . gebman agn : A -1
~% O e7<s9 ] Y ‘\ [mmeR i J-:;)_r
q, % O 6«9 g - ﬁ' L
- @ L1<3. @) GebMan B0 || Rriosen | =
% % O uUs <9+ d;ﬁ%}a Jusen A Hf ys#T0lz
~% O ut<o+ Meu Lasche Imp/Exp Suche Info Zeige P 2 . __wwBretfo 3 " 35
, % O vri<s9 i i @ (&= =l v, { Lagf
U E-% gebman_1i7 Gebiudetyp: ®| Einmessungspflichtig / Abbruch d \ - (/
L Nicht einmessungspflichtig a J A g
% (O Unkar ' — UQ“?C}EH._ ® 1:1'1 b,
Voo ® . Wy abgel, Andern ‘ﬁ 4‘"’\ 4 / F@hzhote
- % © Wy nicht abgel. Bauwerksgrifie (ganze Meter): - mal - ¢ {)‘f:? By { = . \ {
% (® Bauschein N . - v‘.‘}- Harpstedt 3}
% @ e ik v No” e @) Flecken;
x @ | @A DESHAUSEN
% @ acn 3 \\ Winkalsett |
Baukosten: - ¢ \
x . Loeschen I / i
hausnen_17

E] bauwerke_flaechen_17

str_namen_17 Bemerkung: .. i ’ Colnrade

— bes_geb_linie_17 f Wasren_o'o.f:en l e md
[}

_ \l &) “Be-'

+ bauwerke_punkte_17 O
== bauwerke_linien_17 Erfasser: ﬂff“f” IWETEN

geb_17 lechts

1™ Brd i ™ I Na!ensrerf
: x ) . Datum: 27.09.2015 EN Goldanotcdt .
| assen
% e ALKIS-Daten sind 8 Tage alt. p l\ BT th“,C'ﬁ'”'rU""
x . Gewdsser Gebman-Daten sind 0 Tage alt. FEALEERITEN

x.msm_r.wuu

% 3% %% % XXX
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Was denken Sie nun?

7P
¢

Feedback please:
interessant, aber im Moment nicht mein Thema?
ahnliche Fragen stelle ich mir auch gerade?
alles alter Kram?
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